m Educacidn Secundaria Obligatoria
Economia y Emprendimiento

Descripcion de la asignatura

La economia estd presente en todos los aspectos de la vida, de ahi la importancia de que el
alumnado adquiera conocimientos econdmicos y financieros que le permitan estar informado y
realizar una adecuada gestion de los recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar
la mejora en su calidad de vida, el progreso y el bienestar social.

En la actualidad, la economia y las finanzas, ademas de dar a conocer los elementos y las reglas
gue explican los acontecimientos econdmicos y las consecuencias que se derivan de las decisiones
financieras, proyectan valores relacionados con la solidaridad entre personas, la importancia de
la sostenibilidad, la utilidad social o la gestién de los recursos y de la desigualdad, entre otros. En
este sentido, juega un papel importante la presencia de la persona emprendedora que integra,
por un lado, una formacién econdmica y financiera y, por otro, una visiéon que la anima a buscar
oportunidades e ideas que contribuyan a satisfacer las necesidades detectadas en el entorno.

Competencias especificas

1. Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demas, reflexionando sobre las
aptitudes y gestionando de forma eficaz las emociones y las destrezas necesarias, para
adaptarse a entornos cambiantes y disefiar un proyecto personal Unico que genere valor para
los demas.

2. Utilizar estrategias de conformaciéon de equipos, asi como habilidades sociales, de
comunicacion e innovacion agil, aplicandolas con autonomia y motivacién a las dindmicas de
trabajo en distintos contextos, para constituir equipos de trabajo eficaces y descubrir el valor
de cooperar con otras personas durante el proceso de ideacidn y desarrollo de soluciones
emprendedoras.

3. Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den
respuesta a las necesidades locales y globales detectadas, teniendo en cuenta la realidad
econdmica andaluza, utilizando metodologias agiles de ideacion y analizando tanto sus
puntos fuertes y débiles como el impacto que puedan generar esas ideas en el entorno, para
lograr la superacién de retos relacionados con la preservacién y cuidado del entorno natural,
social, cultural y artistico.

4. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solucidn
creativa propuesta, conociendo los medios de produccién y las fuentes financieras que
proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captacidon de los mismos, para poner
en marcha el proyecto que lleve a la realidad la solucién emprendedora.

5. Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias comunicativas agiles
y valorando la importancia de una comunicacion efectiva y respetuosa, para transmitir
mensajes convincentes adecuados al contexto y a los objetivos concretos de cada situacién
y validar las ideas y soluciones presentadas.

6. Comprender aspectos basicos de la economia y las finanzas, profundizando en la realidad
econdmica andaluza, valorando criticamente el problema de la escasez de recursos vy la
necesidad de elegir, asi como los principios de interaccion social desde el punto de vista
econdmico para relacionar dichos aspectos con la busqueda y planificacion de los recursos
necesarios en el desarrollo de la idea o solucion emprendedora que afronte el reto planteado
de manera eficaz, equitativa y sostenible.




7. Construir y analizar de manera cooperativa, auténoma y agil prototipos innovadores y
sostenibles, aplicando estrategias eficaces de disefio y ejecucidon, evaluando todas las fases
del proceso de manera critica y ética, y validando los resultados obtenidos para mejorar y
perfeccionar los prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el desarrollo personal
y colectivo.

La evaluacion del alumnado podra tener como elementos formativos los siguientes instrumentos
de evaluacion:

e Pruebas Objetivas: se llevardn a cabo pruebas objetivas que pueden estar referidas a
unidades diddcticas, bloques de éstas o trimestres. Son el elemento que mejor refleja no solo
el grado de adquisicién de saberes sino el enfrentamiento a una situacion de exigencia que
es ténica habitual en la vida de cualquier ser humano.

e Observacion Directa: mediante la que el profesorado valorard el grado de participacion, la
actitud del alumnado, su interés por la materia, por aprender y desarrollarse, asi como la
evolucién del mismo.

e Realizacidon de Actividades: se valorara la realizacion de las tareas propuestas por el
profesorado y aquellas que de forma voluntaria realice el alumnado, observando su
precision, su rigor y su originalidad.

e Trabajos individuales o en grupo: hemos querido incluir este instrumento con el fin de
facilitar al alumnado herramientas que le permitan mejorar sus conocimientos, sus
resultados y que muestren el interés por la materia y el estudio. Se valorara la presentacion
en tiempo y formas adecuados, el grado de adecuacién del trabajo, su expresidn escrita,
ortografia, la utilizacién rigurosa del lenguaje y el razonamiento econdmico, técnicas de
investigacion y de busqueda de informacidn, grado de colaboracién entre los miembros del
grupo (si lo hubiera).

e Noticia Econdmica: actividad que consiste en buscar una noticia econdmica y comentarla
todas las semanas, haciendo un total de 10 al trimestre. Todos leerdn la suya en clase,
indicando la fuente, fecha, titulo y un comentario maximo de tres lineas.

e La calificacidn final del alumnado se obtendra como media aritmética de las calificaciones
obtenidas en cada uno de los instrumentos de evaluacidon utilizados, teniendo como
referencia la tabla que se expone a continuacidn, que relaciona cada unidad con sus criterios
y saberes correspondientes.

INFORMACION SOBRE EL PLAGIO

1. EIL.LE.S. fomentara el respeto a la propiedad intelectual y transmitira a los estudiantes que el
plagio es una prdctica contraria a los principios que rigen la educacién secundaria.

2. El plagio, entendido como la presentacion de un trabajo u obra hecho por otra persona como
propio o la copia de textos sin citar su procedencia y ddndolos como de elaboracién propia,
conllevara automaticamente la calificacion numérica de cero en el trabajo en el que se
hubiera detectado. Esta consecuencia debe entenderse sin perjuicio de las responsabilidades
disciplinarias en las que pudieran incurrir los estudiantes que plagien




COMPETENCIAS CRITERIOS DE P
UNIDAD ESPECIFICAS EVALUACION SABERES BASICOS
SdA 1: Habilidades personales 1 13 ECE.4.A.1.
1 11 ECE.4.A.3.
21 ECE.4.C.2.
SdA 2: Habilidades sociales 2
2.2 ECE.4.A.3.
5 5.1 ECE.4.A3.
L . 1 13 ECE.4.A4.
SdA 3: Gestién emocional
2 2.1 ECE.4.A4.
1 1.2 ECE.4.A.2.
SdA 4: Creatividad 4 4.2 ECE.4.A.2.
5 5.1 ECE.4.A.2.
SdA 5: Decisiones econdmicas individuales 6 6.4 ECE.4.B.1.
3 3.1 ECE.4.B.2.
SdA 6: Decisiones econdmicas colectivas 6 6.2 ECE.4.B.2.
6.4 ECE.4.B.1.
3 3.1 ECE.4.B.2.
SdA 7: El mercado
6 6.2 ECE.4.B.2.
SdA 8: Una economia mas social 3 31 ECE.4.B.3.
SdA 9: Finanzas personales | 4 4.3 ECE.4.C.3.
SdA 10: Finanzas personales Il 4 4.3 ECE.4.C.3.
1 11 ECE.4.B.4.
2 23 ECE.4.C.1.
SdA 11: La empresa y su entorno 3 3.2 ECE.4.B.5.
4 4.1 ECE.4.B.5.
6 6.3 ECE.4.B.4.
3.2 ECE.4.D.2.
3 ECE.4.D.1.
3.3
ECE.4.D.7.
5 5.2 ECE.4.D.6.
6.1 ECE.4.D.2.
6 6.3 ECE.4.D.1.
SdA 12: La idea de negocio y el proyecto
6.4
emprendedor ECEA.DS.
ECE.4.D.8.
7.1
ECE.4.D.9.
2 79 ECE.4.D.4.
ECE.4.D.7.
ECE.4.D.3.
7.3

ECE.4.D.6.




Saberes basicos

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad

ECE.4.A.1. El perfil de la persona emprendedora. Autoconfianza, autoconocimiento, empatia, perseverancia,
iniciativa y resiliencia. Técnicas de diagndstico de debilidades y fortalezas.

ECE.4.A.2. Creatividad, ideas y soluciones. Pensamiento de disefio y otras metodologias de innovacion agil.
ECE.4.A.3. Comunicacidn, motivacion, negociacion y liderazgo. Habilidades sociales.

ECE.4.A.4. Gestidon de emociones. Estrategias de gestién de la incertidumbre y toma de decisiones en contextos
cambiantes. El error y la validacién como oportunidades para aprender.

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades

ECE.4.B.1. La perspectiva econdmica del entorno. El problema econdmico: la escasez de recursos y la necesidad de
elegir. La eleccién en economia: costes, andlisis marginal, incentivos. El comportamiento de las personas en las
decisiones. Comercio, bienestar y desigualdades.

ECE.4.B.2. El entorno econdémico-empresarial. Los agentes econdmicos y el flujo circular de la renta. El
funcionamiento de los mercados. El mercado y las oportunidades de negocio: andlisis del entorno general o
macroentorno; analisis del entorno especifico o microentorno. Oportunidades de negocio en Andalucia. El sistema
financiero. La empresa y su responsabilidad social. La decision empresarial y la innovacion como fuente de
transformacion social.

ECE.4.B.3. El entorno social, cultural y ambiental desde una perspectiva econdmica. La economia colaborativa. La
huella ecoldgica y la economia circular. La economia social y solidaria. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
y el desarrollo local. Sectores productivos y géneros del entorno cultural y artistico. Agentes que apoyan la creacién
de proyectos culturales emprendedores.

ECE.4.B.4. Estrategias de exploracion del entorno. Busqueda y gestién de la informacién. Métodos de andlisis de la
competencia.

ECE.4.B.5. La visién emprendedora.

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor

ECE.4.C.1. Misidén, visién y valores de la empresa o entidad. La organizacidon y gestion de las entidades
emprendedoras. Funciones de la empresa.

ECE.4.C.2. Los equipos en las empresas y organizaciones. Estrategias agiles de trabajo en equipo. Formacion y
funcionamiento de equipos de trabajo.

ECE.4.C.3. Las finanzas personales y del proyecto emprendedor: control y gestién del dinero. Fuentes y control de
ingresos y gastos. Recursos financieros a corto y largo plazo y su relacién con el bienestar financiero. El
endeudamiento. Fuentes de financiacion y captacién de recursos financieros. La gestidn del riesgo financiero y los
seguros.

D. La realizacion del proyecto emprendedor

ECE.4.D.1. El reto o desafio como objetivo.

ECE.4.D.2. Planificacidn, gestion y ejecucidn de un proyecto emprendedor. Del reto al prototipo.

ECE.4.D.3. Desarrollo agil de producto.

ECE.4.D.4. Técnicas y herramientas de prototipado rapido.

ECE.4.D.5. Métodos de andlisis de la competencia.

ECE.4.D.6. Presentacién e introduccidn del prototipo en el entorno. Estrategias de difusion.

CE.4.D.7. Validacién y testado de prototipos. Valoracidn del proceso de trabajo. Innovacion agil.

ECE.4.D.8. El usuario como destinatario final del prototipo. La toma de decisiones de los usuarios. El usuario como
consumidor. Derechos y obligaciones de los consumidores.

ECE.4.D.9. Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e industrial.




Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos

1. Analizar y valorar las fortalezas y
debilidades propias y de los demas,
reflexionando sobre las aptitudes y
gestionando de forma eficaz las
emociones y las  destrezas
necesarias, para adaptarse a
entornos cambiantes y disefiar un
proyecto personal Gnico que genere
valor para los demas.

2. Utilizar estrategias de
conformacion de equipos, asi como
habilidades sociales, de
comunicacién e innovacion agil,
aplicandolas con autonomia y
motivacién a las dindmicas de
trabajo en distintos contextos, para
constituir equipos de trabajo
eficaces y descubrir el valor de
cooperar con otras personas
durante el proceso de ideacion y
desarrollo de soluciones
emprendedoras.

3. Elaborar, con sentido ético y
solidario, ideas y soluciones
innovadoras y sostenibles que den
respuesta a las necesidades locales
y globales detectadas, teniendo en
cuenta la realidad econdmica
andaluza, utilizando metodologias
agiles de ideacion y analizando
tanto sus puntos fuertes y débiles
como el impacto que puedan
generar esas ideas en el entorno,
para lograr la superacién de retos
relacionados con la preservacion y
cuidado del entorno natural, social,
cultural y artistico.

4. Seleccionar y reunir los recursos
disponibles en el proceso de
desarrollo de la idea o solucidn
creativa propuesta, conociendo los
medios de produccién y las fuentes
financieras  que proporcionan
dichos recursos y aplicando
estrategias de captacion de los
mismos, para poner en marcha el
proyecto que lleve a la realidad la
solucién emprendedora.

1.1. Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto
personal original y generador de valor, partiendo de la
valoracion critica sobre las propias aptitudes y las posibilidades
creativas, haciendo hincapié en las fortalezas y debilidades y
logrando progresivamente el control consciente de las
emociones.

1.2. Utilizar estrategias de andlisis razonado de las fortalezas y
debilidades personalesy de la iniciativa y creatividad propia y de
los demas.

1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas
personales, promoviendo y desarrollando actitudes creativas.

2.1. Constituir equipos de trabajo basados en principios de
equidad, coeducacion e igualdad entre hombres y mujeres,
actitud participativa y visualizacion de metas comunes,
utilizando estrategias que faciliten la identificacion y
optimizacién de los recursos humanos necesarios que
conduzcan a la consecucion del reto propuesto.

2.2. Poner en practica habilidades sociales, de comunicacion
abierta, motivacion, liderazgo y de cooperacion e innovacion
agil tanto de manera presencial como a distancia en distintos
contextos de trabajo en equipo.

2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demas en las
distintas dinamicas de trabajo y fases del proceso llevado a
cabo, respetando las decisiones tomadas de forma colectiva.

3.1. Preservar y cuidar el entorno natural, social, cultural y
artistico a partir de propuestas y actuaciones locales y globales
que promuevan el desarrollo sostenible, con visidén creativa,
emprendedora y comprometida.

3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones
innovadoras y sostenibles, evaluando sus ventajas e
inconvenientes, asi como, el impacto que pudieran generar a
nivel personal y en el entorno, teniendo en cuenta la realidad
econdémica de Andalucia.

3.3. Aplicar metodologias agiles siguiendo los criterios y pautas
establecidos en el proceso de construccidn de ideas creativas y
sostenibles que faciliten la superacién de los retos planteados y
la obtencién de soluciones a las necesidades detectadas con
sentido ético y solidario.

4.1. Poner en marcha un proyecto viable que lleve a la realidad
una solucién emprendedora, seleccionando y reuniendo los
recursos materiales, inmateriales y digitales disponibles en el
proceso de ideacion creativa.

4.2. Utilizar con autonomia estrategias de captacién y gestion
de recursos conociendo sus caracteristicas y aplicandolas al
proceso de conversion de las ideas y soluciones en acciones.

4.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los
recursos disponibles, planificando con coherencia su
organizacion, distribucion, uso y optimizacion.

ECE.4.A.3.
ECE.4.B.4.

ECE.4.A.2.

ECE.4.A.1.

ECE.4.A4.

ECE.4.C.2.
ECE.4.A4.

ECE.4.A.3.

ECE.4.C.1.

ECE.4.B.2.
ECE.4.B.3.

ECE.4.B.5.
ECE.4.D.2.

ECE.4.D.1.
ECE.4.D.7.

ECE.4.B.5.

ECE.4.A.2.

ECE.4.C.3.



5. Presentar y exponer ideas y
soluciones creativas, utilizando
estrategias comunicativas agiles y
valorando la importancia de una
comunicacién efectiva %
respetuosa, para transmitir
mensajes convincentes adecuados
al contexto, y a los obijetivos

concretos de cada situacién y
validar las ideas vy soluciones
presentadas.

6. Comprender aspectos basicos de

la economia vy las finanzas,
profundizando en la realidad
econémica andaluza, valorando

criticamente el problema de la
escasez de recursos y la necesidad
de elegir, asi como los principios de
interaccién social desde el punto de
vista econdmico para relacionar
dichos aspectos con la busqueda y
planificacion de los recursos
necesarios en el desarrollo de la
idea o solucidon emprendedora que

afronte el reto planteado de
manera  eficaz, equitativa vy
sostenible.

7. Construir y analizar de manera
cooperativa, autéonoma vy agil
prototipos innovadores y
sostenibles, aplicando estrategias
eficaces de disefio y ejecucion,
evaluando todas las fases del
proceso de manera critica y ética, y
validando los resultados obtenidos
para mejorar y perfeccionar los
prototipos creados y para contribuir
al aprendizaje y el desarrollo
personal y colectivo.

5.1. Validar las ideas y soluciones presentadas mediante
mensajes convincentes y adecuados al contexto y objetivos
concretos, utilizando estrategias comunicativas agiles
adaptadas a cada situaciéon comunicativa.

5.2. Presentar y exponer, con claridad y coherencia, las ideas y
soluciones creativas, valorando la importancia de mantener una
comunicacion eficaz y respetuosa a lo largo de todo el proceso
llevado a cabo.

6.1. Desarrollar una idea o solucion emprendedora a partir de
los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridos desde el
ambito de la economia vy las finanzas, viendo la relacién entre
estos y los recursos necesarios y disponibles que permitieran su
desarrollo.

6.2. Conocer y comprender con precision los conocimientos,
destrezas y actitudes necesarios del ambito econdmico y
financiero, aplicandolos con coherencia a situaciones,
actividades o proyectos concretos.

6.3. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible,
en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas,
transfiriendo los saberes econdmicos y financieros necesarios,
para aplicarlos en el contexto andaluz.

6.4. Valorar criticamente el problema econdmico de la escasez
de recursos y la necesidad de elegir, conocer la realidad
econdémica andaluza y los principios de interaccion social desde
el punto de vista econdmico, aprovechando este conocimiento
en el afrontamiento eficaz de retos.

7.1. Valorar la contribucion del prototipo final, tanto para el
aprendizaje como para el desarrollo personal y colectivo,
evaluando de manera critica y ética todas las fases del proceso
llevado a cabo, asi como la adecuacién de las estrategias
empleadas en la construccion del mismo.

7.2. Analizar de manera critica el proceso de disefio y ejecucion
llevado a cabo en la realizacion de los prototipos creados,
estableciendo comparaciones entre la efectividad, viabilidad y
adecuacion lograda en los procesos y los resultados obtenidos.

7.3. Utilizar estrategias eficaces de disefio y ejecucion
seleccionando aquellas que faciliten la construccion del
prototipo final de manera agil, cooperativa y auténoma.

ECE.4.A.2.
ECE.4.A.3.

ECE.4.D.6.

ECE.4.D.2.

ECE.4.B.2.

ECE.4.D.1.
ECE.4.B.4.

ECE.4.B.1.
ECE.4.D.5.

ECE.4.D.8.
ECE.4.D.9.

ECE.4.D.4.
ECE.4.D.7.

ECE.4.D.3.
ECE.4.D.6.



