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Descripcion de la asignatura

La materia de Expresion Artistica pone en funcionamiento diferentes procesos cognitivos,
culturales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen ¢ interactien dando
lugar a un pensamiento de caracter unitario y creador.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la
capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacion. Asimismo,
busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a
través de la expresion artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el
que estimular el deseo de expresar una vision personal del mundo a través de producciones
artisticas propias y desde el que convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje.
El andlisis y la evaluacion de los procesos de creacidon, de las experiencias vividas, de las
estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al
alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de
problemas.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas: la creacién de producciones
artisticas, la observacién y valoracion critica de producciones artisticas y de la seleccion y el
empleo tanto de técnicas graficoplasticas como audiovisuales.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes basicos.
Estos se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que recoge las
diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas
que resulten mas adecuadas a sus propoésitos expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual,
audiovisual y multimedia», bloque que permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje
narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

1. El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucidn del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y
el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada materia.

2. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos
objetivos de observacion de las acciones que describen.

3. Los mecanismos que garanticen la objetividad de la evaluacién estardn concretados en la
programacion didactica y ajustados de acuerdo con la evaluacion inicial del alumnado y de su
contexto.

4. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como laminas,
carteles, creaciones grafico-plasticas, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos,
pruebas, escalas de observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion
responde al principio de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran
los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado,
potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.

5. Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la




competencia especifica, por lo que tendrdn el mismo valor a la hora de determinar su grado de
desarrollo.

6. Los docentes evaluaran tanto el proceso de aprendizaje del alumnado como su propia practica
docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la programacion didactica.
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Saberes basicos

A. Técnicas grafico-plasticas

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura: técnicas secas y humedas. Seleccion del
soporte adecuado en funcion de la técnica empleada.

EAR.4.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

EAR.4.A 4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
Contexto histdrico.

EAR.4.A 4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El
grabado, contexto histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIII),
Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir¢ (s.XX).

EAR.4.A.S. Grafiti y pintura mural.

EAR.4.A.6. Técnicas basicas de creacion de volumenes. Generar un volumen por adiciéon o
sustraccion de material. El molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno.

EAR.4.A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

EAR.4.A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicaciéon de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia

EAR.4.B.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y
composicion.




EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La
imagen secuenciada.

EAR.4.B.3. Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

EAR.4.B.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.
EAR.4.B.5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y
el storyboard.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final
y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de

consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
EAR.4.B.10. Técnicas basicas de animacion.

EAR.4.B.11. Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos
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para educar la mirada, alimentar
el imaginario, reforzar la|j 5 valorar criticamente los habitos, los gustos y EARA.AL.
confianza 'y ampliar  1as||g referentes artisticos de diferentes épocas y EAR.4.A9.
Poflbllld?des ltdel dlslgutt? del culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre E?ﬁjgé
atrimonio cultural y artistico. - +.B.2.
p y su relacion con los del presente. EARA4B.7.
2. Explorar las posibilidades 2.1. ' I"articipar, con ipiciativq, conﬁanza' Y| EARA4.AD.
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audiovisuales, decodificando sus |sus lenguajes, identificando las herramientas y| EAR.4.B.8.
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de realizacion y teniendo en |comun y valorando criticamente el desarrollo de su| EAR.4.B.8.
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comprendiendo su valor afiadido y expresando la
opiniodn personal de forma razonada y respetuosa.

Situaciones de aprendizaje y orientaciones metodolégicas

1. Las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de actividades articuladas
que los docentes llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias especificas

en un contexto determinado.

2. La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de
los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre
iguales mediante la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a
las diferencias individuales, a la inclusion y al trato no discriminatorio, e integrard referencias a la
vida cotidiana y al entorno inmediato.
3. En el planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje se garantizara el funcionamiento
coordinado de los equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar,
integrador y holistico al proceso educativo.




